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Определение 
❖процесс организации взаимодействия 

между обучающими и обучающимися 
при движении от цели к результату в 
цифровой образовательной среде, 
основными средствами которой 
являются цифровые технологии, 
цифровые инструменты и цифровые 
следы как результаты учебной и 
профессиональной деятельности в 
цифровом формате 
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Компоненты 

цифрового образования
• Движение от целей к 

результату 

• Наличие цифровой 
образовательной 
среды 

• Интернет-среда

• Цифровая грамотность

• Цифровые 
инструменты

• Цифровые технологии

• Комбинация 
технологий

• Цифровые технологии 
взаимодействия 

• Онлайн-активность

• Цифровые процессы 

организации учебного 
процесса

• Цифровые процессы 
проверки знаний

• Цифровые следы

• Способы обучения 
(методы, пути, формы…)

• Цифровой контент



Несколько фактов из 

истории

ЭНИАК 1946

Джон Мокли



МЭСМ, 1948,

С.А.Лебедев



«Программа-101», 1965

Пьер Джорджио Перотто



Whirlwind, 1945-1948

Д.Форрестер



ПО для персональных 

компьютеров, 1979г.



Первые обучающие игры



Проект АФИНА

1983 (MIT)

Cреда для обучающего 

контента, 1985

Экосистема 

дистанционного 

обучения



ЗАЧЕМ ЛЮДИ УЧАТСЯ?



Интерактивная учебная среда 

(Interactive Learning Network)







Виртуальная образовательная 

среда (Virtual Learning) 

Environment, VLE

https://en.wikipedia.org/wiki/Virtual_learning_environment




MIT Open Course Ware, 2002
Massive Open Online Course, 2008





ЦО в России
Приоритетный проект , основной идеей которого является 

предоставление доступа к онлайн-курсам, разработанным и 

реализуемым разными организациями на разных платформах 

онлайн-обучения, всем категориям граждан и образовательным 

организациям всех уровней образования.

Open-edu.ru http://neorusedu.ru https://online.edu.ru/public/promo

задачи:

Осуществление единой аутентификации с использованием 

«Единой системы идентификации и аутентификации».

Поиск онлайн-курсов в Реестре онлайн-курсов, являющимся 

агрегатором онлайн-курсов разным платформ.

Проведение оценки качества онлайн-курсов.

Осуществление рейтингования онлайн-курсов.

Формирование цифровых портфолио слушателей и признание 

результатов онлайн-обучения образовательными организациями 

и работодателями.

http://neorusedu.ru/
https://online.edu.ru/promo






Знания для жизни и профессии

Познавательный процесс

Продвижение по лестнице в профессии

Карьера

Увеличениедохода от профессии

Монетизация знаний

Удовольствие
Радость от хорошо сделанного дела

Умения и навыки
Мануальный и когнитивный опыт



СПРОС НА НАВЫКИ

Аналитическое мышление

Восприимчивость к новому

Способность к обучению

Креативность

Инициативность

Дизайн и 
программирование

Критическое мышление и 
анализ

Комплексное мышление

Лидерство и социальное 
влияние

Эмоциональный интеллект

Рассудительность

Системный анализ

В 
тренде

Выносливость, 
точность, 
мануальность

Хорошая память

Управление 
финансами

Установка 
оборудования

Быстрое чтение, 
письмо, счет

Зрительная память

Умение пользоваться 
оборудованием

В 
упадке



Принципы ЦО
• доступ из любой точки к электронным 

образовательным ресурсам; 

• доступ к электронным библиотекам; 

• проведение различных видов учебных 
занятий;

• фиксация результатов образовательной 
деятельности обучающихся (как 
промежуточной аттестации, так и 
итогового контроля);

• формирование электронного портфолио; 

• удалённый доступ обучающихся к 
необходимым  современным 
образовательным ресурсам, базам 
данных, информационно-справочным 
системам и др.





СКОЛТЕХ В СКОЛКОВО: 

принципы обучения 

• 1. Небольшое число 

базовых курсов  и 

огромное количество 

курсов по выбору

• 2. Принцип междисциплина̀рности

• 3. Практикоориентированность



Прагматичность в высшей 

школе
ЗА

• Практически 

ориентированные 

знания;

• Система наставничества;

• Сотрудничество и 

соавторство;

• Центры совместного 

использования;

• Увеличение доли 

практик.

ПРОТИВ
• Снижение доли 

социально-гуманитарных 

знаний;

• Отход от 

фундаментальности 

знания;

• «Распыление» усилий по 

передаче знания 

(дисциплины по выбору, 

факультативы) в 

процессе апробации.



Изменения последних лет
Переосмысление практик преподавания

• Дистанционные технологии для разных целей (обучение, 
воспитание, самостоятельная работа…);

• Роль компетенции педагога в области ДТ;

• инклюзивные программы;

• смешанное обучение;

• тьюториал;

• «перевернутый класс»;

• «кросс-платформенное» обучение;

• роль социальных сетей в организации индивидуальной и 
проектной работы;

• Унифицированные бесплатные общедоступные платформы 
(например, «Моя школа в online» https://media.prosv.ru );

• Вузовские библиотеки онлайн (Платформа РКИ IPRmedia, 
ЭБС «Лань», «Консультант студента», «Юрайт», «Знаниум» 
и мн.др.

https://media.prosv.ru/


ТОП 10 онлайн школ 

по версии Сколково
• Якласс

• Учи.ру

• Мобильное электронное образование

• Умскул

• ИнтернетУрок

• Учи.Дома

• Фоксфорд

• Тетрика

• Турбоподготовка

• Сотка

https://navigator.sk.ru/orn/1120942
https://navigator.sk.ru/orn/1120461
https://navigator.sk.ru/orn/1123734
https://navigator.sk.ru/orn/1123127
https://navigator.sk.ru/orn/1122804
https://navigator.sk.ru/orn/1123522
https://navigator.sk.ru/orn/1123160
https://navigator.sk.ru/orn/1124045
https://navigator.sk.ru/orn/1123299
https://navigator.sk.ru/orn/1123090


От советов к реальности:

• Платформа

• Инклюзия

• Защита

• Психология

• Расписание

• Поддержка

• Синхрон+асинхрон

• Контроль

• Длительность

• Сообщества 



Искусственный интеллект



• Языковое распознавание и анализ естественного языка. 

Используется при изучении языков, но также и в основных 

специальных приложениях. Недостатком является то, что 

такой алгоритм часто дает сбои с детьми или людьми, 

владеющими несколькими языками.

• Персонализация онлайн-обучения. Корректировка материала 

курса в зависимости от использования и предпочтений 

учащегося.

• Виртуальное (онлайн) обучение. Помощь в выставлении 

оценок для выявления и исправления ошибок учащихся.

• Адаптивное обучение. Упреждающее выявление и устранение 

пробелов в знаниях учеников.



AR- и VR-технологии
Augmented и Virtual reality

проецирование 
виртуальных (цифровых) 
объектов в реальном 
мире.

Шаблоны презентаций с сайта  presentation-creation.ru

цифровая среда, заменяющая 
реальный мир, где 

пользователи слышат звуки и 
видят искусственные образы.

https://presentation-creation.ru/




• Universe Sandbox 2. Настоящий космический симулятор, в 

котором ученики могут наглядно увидеть, как работает 

гравитация, климат и физические взаимодействия в 

космосе.

• The Body VR. По праву один из лучших симуляторов 

путешествия внутри человеческого тела, разработанный 

для студентов-медиков. Позволяет пройти путь по 

кровеносным сосудам, увидеть настоящие клетки и 

смертельные вирусы.

• Google Earth VR. Дает возможность увидеть мировые 

достопримечательности «в полный рост» и рассмотреть их 

со всех сторон. Египетские пирамиды, Эйфелева башня, 

Ниагарский водопад – все самые уникальные объекты 

становятся близко, как никогда.

• 3D Organon VR Anatomy. Это первый в мире атлас 

анатомии человека в VR. В нем собрано более 4 000 

реалистичных анатомических моделей.

The VR Museum of Fine Art. Открывает перед вами самые 

известные музейные экспонаты. Без защитного стекла, 

толп туристов и охраны. И с возможностью рассмотреть 

каждую деталь благодаря отличной графике.



VR-проекты 

иммерсивная журналистика





Педагогический дизайн
• instructional design – разработка учебных материалов;

• learning design – разработка учебного процесса;

• leаrning environment design – разработка учебной

среды;

• learning activities design – дизайн учебной

деятельности.

Термин используется для обозначения

- процесса,

- дисциплины,

- науки,

- открытой системы.



ПРИНЦИПЫ ПД
• Привлечение внимания;

• Определение целей обучения;

• Обращение к уже имеющимся знаниям;

• Представление изучаемого материала;

• Руководство обучением;

• Проверка знаний на практике;

• Обратная связь;

• Оценка выполнения;

• Сохранение полученных умений



https://www.ispring.ru/ispring-

suite/demos ПДизайн

https://www.ispring.ru/ispring-suite/demos


Советы по выбору курса
• Диалоговая подача материала с постоянной повторной 

проработкой ключевых моментов для закрепления

• Применение стандартных инструментов для быстрого и 

эффективного выполнения задач

• Активное использование интереса обучающегося и его 

стимулирование

• Приоритет подачи ключевых моментов над второстепенными

• Создание интерактивных баз данных со всеми справочными 

материалами как по самой теме, так и по близким дисциплинам

• Систематическая оценка процесса обучения и потребностей 

ученика на каждом этапе

• Концентрация на самом процессе обучения и материале, а не на 

планировании

• Активное привлечение экспертов в узких областях знаний



А нужно ли вообще 

традиционное обучение?

❖ Если все можно найти в интернете,

не значит ли это что достаточно научить

читать, считать и писать на бытовом

уровне?

❖



Главные проблемы 

современного обучения
❖изобилие информации

❖что должно войти в базовый курс в 
качестве обязательного элемента, а что 
носит факультативный характер?



Главные задачи при создании 

цифрового образовательного 

продукта

❖ селекция учебного материала, т.е. тщательный 

отбор того, что обязательно должно войти в «базу 

знаний» учащегося;

❖ структурирование этой базы по степени 

значимости содержащегося в ней материала 

(выделение ядра и периферии);  

❖ нахождение путей экономной подачи; 

информации – максимального количества 

нужного контента при минимальном объеме;

❖мотивация обучения с помощью 

интерактивностей



Идея непрерывного 

образования в течение 

всей жизни



Lifelong learning







Коммуникативные/личностные/управленческие



1 Advance

2 Мнемоника

3 Викиум

4 MasterVision

5 BrainApps

6 «ЛогикЛайк»

7 IQКлуб

8 «Нейробика»

9 CogniFit

10 NeuroNation

11 Boostmind

12 Hedu

13 Chisloboi

14 MOZGOTREN

Бесплатные онлайн тренажеры для мозга

https://mozgotren.com

https://howtolearn.ru/online-kursy/trenajer-mozg.html
https://howtolearn.ru/online-kursy/trenajer-mozg.html
https://howtolearn.ru/online-kursy/trenajer-mozg.html
https://howtolearn.ru/online-kursy/trenajer-mozg.html
https://howtolearn.ru/online-kursy/trenajer-mozg.html
https://howtolearn.ru/online-kursy/trenajer-mozg.html
https://howtolearn.ru/online-kursy/trenajer-mozg.html
https://howtolearn.ru/online-kursy/trenajer-mozg.html
https://howtolearn.ru/online-kursy/trenajer-mozg.html
https://howtolearn.ru/online-kursy/trenajer-mozg.html
https://howtolearn.ru/online-kursy/trenajer-mozg.html
https://howtolearn.ru/online-kursy/trenajer-mozg.html
https://howtolearn.ru/online-kursy/trenajer-mozg.html
https://howtolearn.ru/online-kursy/trenajer-mozg.html
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Удачи во всем! Интересной жизни!


